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Informacion de seguridad importante

Importante:

Se recomienda que lea esta seccion atentamente antes de utilizar el proyector. Estas instrucciones
de seguridad y uso aseguraran que disfrute durante muchos afios de un uso seguro del proyector.
Guarde este manual para su referencia en el futuro.

Simbolos usados
Los simbolos de aviso se utilizan en la unidad y en este manual para alertarle de situaciones peligrosas.

Los siguientes estilos se utilizan en este manual para alertarle sobre informacion importante.

Nota:
Ofrece informacién adicional sobre el tema en cuestion.

Importante:
Ofrece informacion adicional que no deberia ignorarse.

Precaucion:
Le alerta de situaciones que pueden danar la unidad.

Aviso:
Le alerta de situaciones que pueden dafar la unidad, crear un ambiente peligroso o causar

lesiones personales.

A lo largo de este manual, las partes de los componentes y los elementos del mend OSD apareceran con

fuente en negrita como en este ejemplo:
“Presione el boton Menu del mando a distancia para abrir el menu Principal.”

Informacion de seguridad general

» No abra la carcasa de la unidad. Aparte de la lampara de proyeccion, no hay partes utilizables por
el usuario en el interior de la unidad. Para el servicio técnico, contacte con personal de servicio
cualificado.

» Siga todos los avisos y precauciones de este manual y de la carcasa de la unidad.

» Lalampara de proyeccion es extremadamente brillante por su disefio. Para evitar dafios en los
0jos, no mire al objetivo cuando la lampara esté encendida.

» No coloque la unidad en una superficie inestable, carro o estante.

» Evite utilizar el sistema cerca del agua, a la luz directa del sol o cerca de un dispositivo de
calefaccion.

» No coloque objetos pesados como libros o bolsos encima de la unidad.
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Aviso para la instalacion del proyector

>

>

>

Coloque el proyector en posicion horizontal.

El angulo de inclinacion del proyector no debe superar los 15 grados. Tampoco debe instalar
el proyector de ninguna forma que no sea en el escritorio o en el techo ya que, de lo contrario, la
vida util de la lampara se reducira considerablemente, y podria provocar otros dafios
impredecibles.

CO —

Deje al menos 50 cm de espacio alrededor de las rejillas de expulsion del aire.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm

< > < ~

O

e T T T -
I Minimum 100mm

Minimum 500mm Minimum 300mm

Asegurese de que las rejillas de toma de aire no reciclen el aire caliente de las rejillas de expulsién
del aire.

Cuando utilice el proyector en un entorno cerrado, asegurese de que la temperatura del aire
circundante dentro del recinto no supere la temperatura de funcionamiento mientras el proyector
esta funcionando y que las aberturas de entrada y salida de aire no estan obstruidas.

Todas las carcasas deben superar una evaluacion de temperatura térmica para garantizar que el
proyector no recicla el aire expulsado, ya que esta situacion puede hacer que el dispositivo se
apague aunque la temperatura del recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de
funcionamiento.

—iii —



Proyector DLP - Manual del usuario

Comprobacion de la ubicacion de instalacion

>

Para proporcionar alimentacion, se debe utilizar la toma de 3 contactos para garantizar una
conexion a tierra adecuada y un potencial de tierra equilibrado para todos los equipos del sistema
de proyector.

Se debe utilizar el cable de alimentacién proporcionado con el proyector. En el caso de que faltara
algun articulo, se puede utilizar otro cable de alimentacion de 3 contactos homologado (con
terminal de toma de tierra) como sustituto; sin embargo, no utilice un cable de alimentacidn de dos
contactos.

Verifique que la tension sea estable, posea conexidn a tierra adecuada y no exista ninguna fuga
de electricidad.

Mida el consumo total de energia, que no debera exceder la capacidad de seguridad, y evite
problemas de seguridad y cortocircuitos.

Active el Modo altitud elevada al utilizar el proyector en areas de gran altitud.
Solo es posible instalar el proyector en vertical o invertido.

Al realizar la instalacién del soporte, asegurese de que no se exceda el limite de peso y que esté
asegurado de forma correcta.

Evite realizar la instalacion cerca de conductos de aire acondicionado o altavoces de graves.
Evite realizar la instalacién en ubicaciones con altas temperaturas, refrigeracion insuficiente y
polvorientas.

Mantenga el producto alejado de las lamparas fluorescentes a fin de
evitar averias causadas por interferencias infrarrojas

El conector ENTRADA VGA se debe conectar al puerto ENTRADA VGA. Tenga en cuenta que se
debe insertar perfectamente, con los tornillos a ambos lados totalmente apretados para garantizar
la conexion correcta del cable de sefial y lograr asi el efecto de visualizacién éptimo.

El conector ENTRADA DE AUDIO se debe conectar al puerto ENTRADA DE AUDIO y NO SE
PUEDE conectar a un puerto SALIDA DE AUDIO o a otros puertos como BNC, RCA; si no sigue
esta recomendacion, la salida se anularé e incluso, el puerto puede resultar DANADO.

Instale el proyector a una altura por encima de 200 cm a fin de evitar dafios.

El cable de alimentacion y el cable de sefial se deben conectar antes de proporcionar corriente al
proyector. Durante el proceso de inicio y funcionamiento del proyector, NO inserte o quite el cable
de sefial o el cable de alimentacién para no dafiar el proyector.

Notas sobre la refrigeracion

Salida de aire

>

>

Asegurese de que la salida de aire esté a 50 cm de cualquier obstruccién a fin de garantizar una
refrigeracion adecuada..

La ubicacion de la salida de aire no debera ser frente a la lente de otro proyector a fin de evitar
causar espejismos.

Mantenga la salida de aire a como minimo 100 cm de las entradas de otros proyectores.

El proyector genera una gran cantidad de calor durante su uso. El ventilador interno disipa el calor
del proyector cuando este se apaga y este proceso puede continuar durante un determinado
periodo de tiempo. Cuando el proyector entre en el estado de MODO DE ESPERA, presione el
botdn de alimentacion de CA para apagar el proyector y quitar el cable de alimentacién. NO quite

el cable de alimentacién durante el proceso de apagado ya que el proyector puede resultar dafado.
Tenga en cuenta también que la radiacién de calor remanente también afectara a la vida de
servicio del proyector. El proceso de apagado puede variar en funcién del modelo utilizado. En
cualquier caso, asegurese de no desconectar el cable de alimentacién hasta que el proyector entre
en el estado de ESPERA.

—iv—
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Entrada de aire

>

>
>

Asegurese de que no exista ningun objeto bloqueando la entrada de aire en un radio de 30 cm.

Mantenga la entrada de aire alejada de otras fuentes de calor.
Evite las areas muy polvorientas.

Seleccién de un proyector

Aplicacién de alineaciéon de imagenes

» Al seleccionar un proyector, se debe tomar en cuenta no sélo el brillo, el balance de zonas
brillantes y la lente, sino también la estabilidad.

» Un proyector requiere de 30 a 60 minutos para calentarse y poder ajustarlo de forma adecuada.

» Después del desplazamiento de la lente, no debera existir ninguna distorsién éptica, como las
distorsiones trapezoidales o de forma de barril.

» Las lentes de desmontaje rapido deben asegurarse de forma correcta. El motor eléctrico no puede
desplazarse de forma incorrecta. La pantalla no debera estar descentrada durante un periodo
extenso o durante el encendido y apagado del proyector.

» Colores de seis ejes del proyector (R, G, B, Y, C y W). Las funciones de ajuste del proyector
requieren: matiz, saturacién y ganancia.

» Aplicacién del proyector en posicién vertical o 360 grados. Es necesario VERIFICAR el disefio de
ingenieria del envejecimiento de la lampara para evitar problemas con el cliente.

Cable HDMI

La sefal de alineacion de imagenes requiere la utilizacion de transferencia digital. Los 4 pares de la impedancia de
transferencia TMDS requieren un diametro de 100 Q tal como se detalla a continuacién para mantener la calidad de

la sefal:
» 5M:AWG 26
> 10M: AWG 24
> 15M: AWG 22
» 20M: AWG 22
» 25M: AWG 22
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Seguridad sobre la alimentacion

» Utilice s6lo al cable de alimentacion incluido.

» No coloque nada sobre el cable de alimentacion. Coloque el cable de alimentacién donde no
pueda ser pisado.

» Quite las pilas del mando a distancia cuando lo almacene o no lo utilice durante mucho tiempo.
Cambiar la lAmpara

Cambiar la lampara puede ser peligroso si se hace de manera incorrecta. Consulte Cambiar la lampara
de proyeccion en la pagina 57 para instrucciones claras y seguras sobre este procedimiento. Antes de

cambiar la lampara:

> Desconecte el cable de alimentacion.

» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

Precaucion:
En raras ocasiones la lampara se fundira durante el funcionamiento normal y provocara que polvo
o fragmentos de cristal se expulsen a través de la salida de ventilacién posterior.

No inhale no toque el polvo o fragmentos de cristal. Si no sigue estas indicaciones, podrian
producirse lesiones personales.

Mantenga siempre su cara alejada de las salidas de aire para que no le alcancen el gas y los
fragmentos rotos de la lampara.

Limpiar el proyector
» Desconecte el cable de alimentacion antes de la limpieza. Consulte Limpiar el proyector en la
pagina 60.
» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

Avisos de regulacion

Antes de instalar y utilizar el proyector, lea los avisos de regulacidon en la seccion Cumplimiento de la
regulacion en la pagina 72.

Instrucciones de reciclado importantes:

La(s) lampara(s) del interior de este producto contiene(n) mercurio. Este producto puede contener
otros desechos electrénicos que pueden ser peligrosos si no se eliminan apropiadamente. Recicle o
deseche segun las leyes locales, federales o de estado. Para mas informacion, contacte con la Alianza de
Industrias Electronicas en WWW.EIAE.ORG. Para informacion especifica sobre el desecho de la lampara,

visite WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explicacién de los simbolos

DESECHO: No utilice la basura de la casa o los servicios de recogida de
basura municipal para el desecho de equipos eléctricos y electronicos. Los
paises de la EU requieren el uso de servicios de recogida y reciclado por
separado.

—Vi—
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Caracteristicas principales

¢ Unidad ligera, facil de embalar y transportar.
e Compatible con la mayoria de estandares de video, incluyendo NTSC, PAL y SECAM.

e Lagran potencia de brillo permite presentaciones con luz del dia o en habitaciones con
luz.

e Soporta resoluciones de hasta UXGA a 16,7 millones de colores para ofrecer imagenes
nitidas y claras.

¢ Configuracion flexible que permite proyecciones frontales, traseras.

e Las proyecciones en la linea de vision permanecen cuadradas, con una correccion de
clave avanzada para proyecciones desde angulos.

¢ Origen de entrada detectado autométicamente.

Acerca de este Manual

Este manual esta destinado para los usuarios finales y describe cémo instalar y utilizar el proyector DLP.
Donde es posible, la informacion relevante—como una ilustracién y su descripcion—ha sido guardada en
una pagina. Este formato de impresién sirve tanto para su comodidad como para ayudar a ahorrar papel,
protegiendo asi el medioambiente. Se recomienda que solo imprima las secciones importantes segun sus
necesidades.
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PRIMEROS PASOS

Contenido del paquete
Desembale con cuidado el proyector y compruebe si estan presentes todos los elementos:

ADAPTADOR WIFI

CABLE RGB CABLE DE ALIMENTACION
(OPCIONAL)

MANDO A DISTANCIA
(CONDOS PILAS AAA)

TARJETA DE GARANTIA

CD-ROM GUiA DE INICIO RAPIDO
(ESTE MANUAL DEL USUARIO)

MALETIN DE TRANSPORTE
(OPCIONAL)

Contacte con su distribuidor inmediatamente si falta alguno de los elementos, si parece dafiado o si
la unidad no funciona. Se recomienda que guarde el material de embalaje original por si necesita

devolver el equipo para su reparacion durante la garantia.

Precaucion:
Evite utilizar el proyector en ambientes con polvo.
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Vistas de las partes del proyector

Vista frontera derecha

ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. Receptor IR Recibe sefial IR del mando a distancia
2 Objetivo Objetivo de proyeccion
3. Anillo de enfoque Enfoca la imagen proyectada
4 Anillo de zoom Amplia la imagen proyectada P
5. Teclas de funcién zgggizt?nﬁgzggfgggﬁfles del menu en pantalla 3
Importante:

Las rejillas de ventilacion del proyector permiten una buena circulacion del aire, que mantiene fria
la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las rejillas de ventilacion.
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Vista superior—Botones del menu en pantalla (OSD) e indicadores LED

1 / MENU
2
3 6
4 7
8
5
9
12 @] @) @] 10
TEMP POWER LAMP
I 11
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. MENU Permite abrir y cerrar los mentis OSD. 16
ubir cursor ermite desplazarse a través de las opciones del menu modificar
A (Subi )/ Permite despl. és de las opci del 1 OSD y modifi
2 Correccion de su configuracion. Ment rapido: Ajuste trapezoidal.
. distorsion En funcién de los medios de comunicacion: Permite recorrer el menu
trapezoidal+ OSD y cambiar la configuracion del mismo.
3. FUENTE Permite entrar en el menti Fuente. 16
<« (Cursor Permite desplazarse a través de las opciones del meni OSD y modificar
- su configuracion Ment rapido: Ajuste trapezoidal.
4 Izquierda) / figuracion Meni rdpido: Aj pezoidal
- Volumen- En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el menu
OSD y cambiar la configuracion del mismo.
ermite entrar en el elemento de mena resaltado o confirmarlo
Permi 1 el d 0 OSD Itad fi 1
5. <! Entrar En funcién de los medios de comunicacion: Permite entrar en el configuracion destacadas y
confirmar la configuracion del mismo
; Permite optimizar el tamafio de la imagen, su posicién y su resolucion
6. AUTOMATICO En funcion de los medios de comunicacion: regresar al ment Multimedia.
» (Cursor Permite desplazarse a través de las opciones del meni OSD y modificar
su configuracion Ment rapido: Ajuste trapezoidal.
7 Derecha) / figuracion Menii rdpido: Aj pezoidal
- Volumen-+ En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el menu
OSD y cambiar la configuracion del mismo. 16
V (Cursor Abajo)/ | Permite desplazarse a través de las opciones del mentt OSD y modificar
8 Correccion de su configuracion. Ment rapido: Ajuste trapezoidal.
- distorsion En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el menu
trapezoidal - OSD y cambiar la configuracion del mismo.
| , .
9. @) EBQFOI; deali- | permite encender y apagar el proyector.
mentacion
, Rojo permanente | Error de la lampara.
10 LED LAMPARA 0P P
) Parpadeo en rojo Temperatura de la lampara demasiado alta.
Verde permanente | Encendido
11 LED
) ALIMENTACION Parpadeo en verde | Sistema inicializado, refrigeracion o codigo de error
12. LED TEMP Rojo permanente | Temperatura elevada
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Vista posterior

Advertencia:
Como precaucion de seguridad, desconecte la alimentacion del proyector y de todos los
dispositivos conectados antes de realizar las conexiones.

(

=== (0 ©

D our ™ Lm
ﬁ

sunie

1413 12 11
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:

1. ENTRADA DE CA Permite conectar el cable de ALIMENTACION 10
2. ENTRADA VGA Permite conectar el cable RGB desde un equipo

Permite conectar el cable USB desde un equipo
3. ¢ %' USB mini B Solo servicio de descarga del firmware del sistema.

g

Control del mouse

4. SALIDA VGA Permite conectar el cable RGB a la pantalla
p
5. RS-232C Permite conectar el cable de puerto serie RS-232 para el mando a distancia
6. HDMI Permite conectar el cable HDMI desde un dispositivo HDMI
<> . Permite conectar un cable USB procedente desde una computadora para la
7. (USB mini A) visualizacién multimedia.
8 .%. (USB tipo A) Permite insertar un dispositivo USB o adaptador WIFI opcional para la
' P visualizacion multimedia.
9. RJ-45 Permite conectar un cable LAN desde Ethernet
. Seguro para objetos permanentes con un sistema de

10. Bloqueo Kensington | 2-= (' ¥ Kensington® 61
1. Efll\g}?g DA DE Permite conectar el cable compuesto desde un dispositivo de video
12. ill\lj’lgll{él()lé DD})E Permite conectar los cables de audio desde un dispositivo de audio
13. iﬁgl{éDA DE Permite conectar un cable de AUDIO desde el dispositivo de entrada
14. SALIDA DE AUDIO | Permite conectar un cable de AUDIO al amplificador de audio
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Vista inferior

40,8 mm

«— 173, 9 mm ——

2 :

R .

4,5 mm

75,0 mm >

ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:

1 Agujeros de soporte | Contacte con su distribuidor para informacion sobre el montaje del proyector
) para techo en un techo
2 Control de Gire la palanca de ajuste para ajustar la posicion del 14
) inclinacion angulo.
Nota:

Durante la instalacion, asegurese de utilizar solamente montajes de techo listados en UL.

Para instalaciones en el techo, utilice hardware de montaje aprobado y tornillos M4 con una
profundidad maxima de 12mm (0,47pulgadas).

La construccion del montaje en techo debe ser de la forma y fuerza apropiadas. La capacidad de
carga del montaje debe exceder al peso del equipo instalado y como medida de precaucion
adicional, debe ser capaz de soportar tres veces el peso del equipo (no menos de 5,15Kg) en un

periodo de 60 segundos.
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Partes del mando a distancia

ELEMENTO

ETIQUETA

28 1
o 2
27___ 1
26
25 |
24 |
23 i
22 | < @35__9
N E—
21 Keystone v V:!ume
— T & 11
20 1 ™ =
0SS &L 0
18 g:)_::)éi 13
17 C 14

N

16 15

DESCRIPCION

VER PAGINA:

1. Transmisor IR Transmite sefiales al proyector

2. LED de estado Se enciende cuando se utiliza el mando a distancia

3. Laser Presionar para utilizar el puntero en pantalla

4. Arriba Flecha arriba cuando se conecte a través de USB a un PC

5. Derecha Flecha derecha cuando se conecte a través de USB a un PC

6. Abajo Flecha abajo cuando se conecte a través de USB a un PC

7. Av. Pagina Avance de pagina cuando se conecte a través de USB a un PC

8. Cursor Arriba

9. Cursor derecho Navega y cambia la configuracion en el OSD 16
10. Cursor abajo
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ELEMENTO

ETIQUETA

DESCRIPCION

VER PAGINA:

11. Volumen +/- Ajusta el volumen 15

12. Silencio Silencia el altavoz incorporado

13. Zoom+ Acercar

14. Zoom- Alejar

15. Congelar Congela/descongela la imagen en pantalla

16. Vacia Deja la pantalla vacia

17. Fuente Detecta el dispositivo de entrada

18. Automatico Ajuste automatico de la fase, pista, tamafio y posicion

19. Ment Abre el OSD 16

20 | oo vl mend e Ede 8 OSD (e e ilse s [ g

21. Keyst'one' ' 'Corri'ge ely efecto de imagen trapezoidal (parte superior / 15
superior/inferior inferior mas ancha)

22. Cursor izquierdo Navega y cambia la configuracion en el OSD

23. Entrar Cambia la configuracion en el OSD

24. Re. Pégina 1lf(e;trocede la pagina cuando se conecte a través de USB a un 16

25. Izquierda Flecha izquierda cuando se conecte a través de USB a un PC

26. Entrar Tecla Entrar cuando se conecte a través de USB a un PC

27. Power Enciende o apaga el proyector 10

28. Laser Utilicelo como puntero de pantalla. NO APUNTAR A LOS OJOS.
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Insertar las pilas del mando a distancia

1 . Quite la tapa del compartimiento para la
bateria deslizando la tapa en la direccion
de la flecha.

2_ Inserte la bateria con el positivo mirando \\
hacia arriba. ‘

3_ Vuelva a colocar la tapa.

Precaucion:
1. Utilice sdlo pilas AAA (pilas alcalinas recomendadas).

2. Deseche las pilas usadas segun las ordenanzas locales.

3. Quite las pilas cuando no utilice el proyector durante mucho tiempo.
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Importante:
1. Evite utilizar el proyector con luz fluorescente brillante encendida. Ciertas luces fluorescentes de
alta frecuencia pueden interrumpir la operacion del mando a distancia.

2. Compruebe que nada obstruye la linea entre el mando a distancia y el proyector. Si la linea
entre el mando a distancia y el proyector esta obstruida, puede hacer que la senal se refleje en
ciertas supefficies reflectantes como pantallas de proyeccion.

3. Los botones y teclas del proyector tienen las mismas funciones que los botones
correspondientes en el mando a distancia. El manual del usuario describe las funciones
basandose en el mando a distancia.

Alcance del mando a distancia

El mando a distancia utiliza la transmision por infrarrojos para controlar al proyector. No es necesario
apuntar con el mando directamente al proyector. Suponiendo que no esta sujetando el mando de
forma perpendicular a los laterales o la parte posterior del proyector, el mando funcionara bien dentro
de un radio de unos 7 metros (23 pies) y 15 grados sobre o bajo el nivel del proyector. Si el proyector
no responde al mando a distancia, muévalo un poco mas cerca.

Botones del proyector y del mando a distancia
El proyector puede utilizarse utilizando el mando a distancia o los botones de la parte superior del

proyector. Todas las operaciones pueden llevarse a cabo con el mando a distancia; sin embargo, los
botones del proyector son limitados.
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CONFIGURACION Y FUNCIONAMIENTO

Encender y apagar el proyector

1 . Conecte el cable de alimentacion al
proyector. Conecte el otro extremo en
una toma de corriente.

A continuacion, el indicador LED de E

ALIMENTACION (b del proyector se

iluminara. E E

2_ Encienda los dispositivos conectados.

3_ Asegurese de que el LED
ALIMENTACION no parpadea. A
continuacion, presione el boton de

e
ALIMENTACION O para encender
el proyector.

Aparecera la pantalla emergente y se

detectaran los dispositivos conectados. VIVI e

Vivid Color, Vivid Life

Consulte Configurar una contraseria de
acceso (bloqueo de seguridad) en la
pagina 12 si tiene el bloqueo de
seguridad activado.

— 10—
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4_ Si conecta mas de un dispositivo de
entrada, presione el boton Fuente y
utilice A ¥ para cambiar entre los
dispositivos.

(Componente es soportado a través del
adaptador RGB a COMPONENTE.)

5_ Cuando aparezca el mensaje “Apagar? /
Vuelva a pulsar ALIMENTACION?,
presione el boton ALIMENTACION.

El proyector se apagara.

=h VGAT
T  VGA2
@ Yideo compuesto
=
=

HDMI
MEDIA

Ajuste de elemento +1./p
Desplazamiento 4w

Menu = Salir

e  VGAI1/VGA2: RGB analogico
e Video compuesto: Video compuesto tradicional
e HDMI: Interfaz multimedia de alta definicion

e MULTIMEDIA: conector multimedia

Apagar?
Vuelva a pulsar Power

Precaucion:

1. Asegurese de quitar la tapa del objetivo antes de arrancar el proyector.

2. No desenchufe el cable de alimentacién hasta que el LED de ALIMENTACION deje de
parpadear, lo que indica que el proyector se ha enfriado.

— 11—
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Configurar una contrasena de acceso (bloqueo de seguridad)
Puede utilizar los cuatro botones (flechas) para ajustar una contrasefa y evitar el uso no autorizado
del proyector. Cuando esta activada, la contrasefia debera introducirse tras encender el proyector.
(Consulte Navegar por el OSD en la pagina 16 y Configurar el idioma OSD en la pagina 17 para
ayuda sobre el uso de los menus OSD).

Importante:
Guarde la contrasefia en un lugar seguro. Sin la contrasefia no podra utilizar el proyector. Si pierde
la contrasefia, contacte con su vendedor para informacion sobre borrar la contrasefia.

1 ., Presione el boton MENU para abrir el ] @ ((‘EI @ @
menﬁ OSD Imagen Ordenador Video / Audio Instalacion | Instalacion Il

Modo de pantalla Presentacidon

Color brillante o

Brillo 50

2. Presione el boton del cursor €4 P para Contraste i

entrar en el men Instalacion Iy, a Nitidez 1

continuacion, presione el boton del cursor Gamma PC

AV para seleccionar Avanzada. Avanzada pidle

Reiniciar -/p

Mend = Salir | Mend seleccionar 4 p | Desplazamiento AW | ¥

= | = |« || & || A

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion | Instalacion |
Idioma Espaiiol
Pantalla vacia [ ]
Proyeccion [F]
Relacion aspecto Rellenar
Clave 1}
Zoom digital o
Avanzada /)
Reiniciar /)

Meni=Salr | Ajustedeeclemento+l/)p  |Desplazamientoaw | ¥

3_ Presione el boton del cursor A ¥ para = EQ ((‘EI 5 @
seleccionar Bloqueo de Seguridad. Imagen Ordenador Video / Audio| | Instalacion | Instalacidn |1
Avanzada

Bloqueo de seguridad Desactivado

4 Presione el botdn del cursor €4 para Color delapared Desactivado
*  activar o desactivar la funcién de bloqueo Temparizador de presentacin o
de se ridad ID de Proyector oo

gu . Patron de prueba Ninguno

, , . Blogueo teclado Desactivado

Aparecera automaticamente un cuadro de

dialogo de contrasefia.

Meni = Salir Desplazamiento 4. W% )
I | Despl |
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Puede utilizar los botones del cursor

A V 4P bien en el teclado o en el mando
a distancia IR para introducir la
contrasefia. Puede utilizar una
combinacion incluyendo las mismas
flechas cinco veces, pero no menos de
cinco.

Presione los botones del cursor en
cualquier orden para ajustar la contrasefia.
Presione el boton MENU para salir del
cuadro de dialogo.

Cuando el usuario presione la tecla de
encendido aparecera el menu de
confirmacién de contrasefia si el Bloqueo
de seguridad esta activado.

Escriba la contrasefia en el orden
establecido segun el paso 5. En caso de
haber olvidado la contrasefia, contacte con
el centro de servicio.

El centro de servicio validara al
propietario y ayudara a restablecer la
contrasefia.

Contrasena

Contrasefiade registro [

Confirmar contrasefia

Menu = Salir

Contrasefia

Contrasefia de registro

) ok Ok K OK
Confirmar contrasena E R - I -
OK

Menu = Salir

Contrasefna

Menud = Cancelar

—13-
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Ajustar el nivel del proyector

Tenga en cuenta lo siguiente cuando configure el proyector:

o La mesa o estante del proyector deberia estar nivelada y ser robusta.
o Coloque el proyector para que esté perpendicular a la pantalla.

e Compruebe que los cables estén en un lugar seguro. Podria tropezar con ellos.

Para ajustar el angulo de la imagen, gire el control de inclinacion a la derecha o a la
izquierda hasta alcanzar el angulo deseado.

14—
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Ajustar el zoom, el enfoque y la clave

1.

4.

Utilice el control Zoom
de imagen (solamente en
el proyector) para ajustar
el tamafio de la imagen
proyectada y el tamafio de
la pantalla (=).

Utilice el control Enfoque
de imagen (solamente en
el proyector) para dar mas
nitidez a la imagen
proyectada Q

Utilice los botones
CORRECCION DE
DISTORSION
TRAPEZOIDAL del
mando a distancia para
corregir el efecto de
trapezoide de la imagen
(parte superior o inferior
mas ancha).

El control de clave
aparece en la pantalla.

Ajustar el volumen

1.

Presione los botones
Volumen +/- en el mando
a distancia.

El control de volumen
aparece en la pantalla.

Presione el boton
SILENCIO para apagar el
volumen.

/% Keystone

‘ l]) Volumen

—15—
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CONFIGURACION DE MENUS EN PANTALLA (OSD)

Controles del menu OSD

El proyector tiene un OSD que le permite realizar ajustes en la imagen y cambiar diferentes
configuraciones.

Navegar por el OSD

Puede utilizar los botones de cursor del mando a distancia para desplazarse por el menu OSD y
realizar cambios en el mismo.

1. Para entrar en el OSD,
presione el botén MENU. |§I C% ((tEl 5 @
2 Hay cinco menus. Presione Imagen Ordenador Yideo f Audio Instalacion | Instalacion Il
el boton del cursor 4> Modo de pantalla Presentacidn
para ’I'T'IOVGFSG por los Color brillante 1}
mendus. Erilo o
3. Presione el botdn del cursor Contraste 50
AV para subir y bajar en Nitidez %
un menu. Gamma PC
. . Avanzada -+ p
4. Presione «» para cambiar Reinic ‘J/
los valores de la elniciar s

configuracion.

Memi = Salir | Meni seleccionar 4 p | Desplazamiento & W | g

5. Presione MENU para cerrar
el OSD o salir de un
submend.

Nota:

Dependiendo de la fuente de video, no todos los elementos del OSD estaran disponibles. Por
ejemplo, los elementos Posicion Horizontal/Vertical del ment Ordenador solo pueden
modificarse cuando esta conectado a un PC. Los elementos no disponibles no pueden accederse
y cambian a gris.

— 16—
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Configurar el idioma OSD

Ajuste el idioma del OSD segun sus preferencias antes de continuar.

1. Presione el boton MENU. Presione el boton del cursor <« » para navegar a Instalacion .

-

Imagen

=

Ordenador

(5]

Video f Audio

Idioma

Pantalla vacia
Proyeccidn
Relacidn aspecto
Clave

Zoom digital
Avanzada

Reiniciar

=ofl

Instalacion |

et

Instalacion 11

Espafiol
|
(P]

Rellenar
0

0

'
'

Mend = Salir |

Menu seleccionar 4 p

| Desplazamiento AW | #;

2. Presione el botdn del cursor A ¥ hasta que Idioma sea resaltado.

]

Imagen

=

Ordenador

5]

Video f Audio

Pantalla vacia
Proyeccion
Relacion aspecto
Clave

Zoom digital
Avanzada

Reiniciar

el

Instalacion |

et

Instalacion |l

Idioma Espariol

|
[P]

Rellenar
0

0

«/p
«p

Mend=Salir |

Ajuste de elemento 4 p

| Desplazamiento & W | ¥

3. Presione el botdn del cursor P hasta que el idioma deseado sea resaltado.

4. Presione el boton MENU dos veces para cerrar el OSD.

— 17—
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Vista general del menu OSD

Utilice la siguiente ilustracion para buscar una configuracion rapidamente o determinar el rango de una

Imagen '

Instalacion I '

configuracion.
— Modo de pantalla — ?r‘isesrlgéti; nl’sﬁrciiggage}%es’elrwwie’ — Posicion hor 5~5 F— AGC de video — D‘:;g?\(ri;io
— Color brillante — 0~ 10 — Posicion ver 5~5 — Saturacion video  — 0~ 100
| Brillo 0~ 100 — Frecuencia 0~31 I Tinte video 0~100
— Contraste — 0~ 100 — Pista -5~5 — Modo pelicula — ngiagﬁ
— Nitidez — 0~31 L — Imagen automatica — Sobrescaneo video | D‘:;g?\(/i;io
| Gamma —PC, MAC, Video, Chart, B&W —{Closed Captioning [— D’zscfcvtffiio
—{Avanzada — Audio
— Reiniciar L— Reiniciar
Instalacion II '

- English, Francais, Deutsch, Espafiol, Portugués, fif&Hsz, Heisr, - Actvado

—{ Idioma — Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckuii, Polski, Suomi, EAAnvikd, — Fuente automética — .
&k=-o], Magyar, Cestina, &z ), Turkce Desactivado

— Pantalla vacia |— Negro, Rojo, Verde, Azul, Blanco = éll)mag)ado automético 0~180
— Proyeccion — Er%reltcaﬁéPosteﬂor, Techo, Posterior — Encendido automético [— Dﬁgi‘g\?;éo
B e BT H o
— Clave —-40 ~ 40 — Modo lampara I Estdndar, Aumentar
—Zoom digital |—-10~10 I Avanzada
— Avanzada — Restablecer valores
— Reiniciar — Estado

18—
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Vista previa de submenus del OSD

Video / Audio / Audio

Espacio de color H Automdtico, RGB, YCbCr, YPbPr |

Instalacion 11 / Avanzada /
Confi b 6 0SD

. Centro, Abajo, Arriba,
Posicion del ment H Tzquierda, Derecha |

Meng transldcido Ho%, 25%, 50%, 75%, 100% |

Activado,
Desactivado

Temperatura color H Frio, Normal, Cilido |

Administrador de
color

Visualizacion ment H 10~20 |

Instalacion I/ Avanzada

Blogueo de Activado,

Tmagen / Avanzada / Administrador seguridad Desactivado
de color
Desactivado, Amarillo claro,

% Color de la pared Rosa, Verde claro, Azul, Pizarra
Matiz 0~100 Temporizador de
presentacion
e
1D de Proyector | 00-~98 |

Ganancia 0~ 100

Instalacion IT / Avanzada /
e

Prueba del mando a
distancia

Prueba de color

Prueba de botones

Prueba de USB

Ninguno, Rampas RGB, Barras de color, Barras de paso, Tablero de ajedrez, Cuadricula,
Lineas horizontales, Lineas verticales, Rampa horizontal, Rampa vertical, Mientras que

Patron de prueba

Matiz 0~ 100

Activado,

BI teclad :
Oduco tectado Desactivado

[ Verde Saturacién 0~ 100

(Instalaci()n 11/ Avanzada / 3D )

Instalacion I / Avanzada /
- I zador d L
Ganancia 0~ 100

3D Desaptivado, DLP-Link,

Acuvlado, Vidia

Desactivado

Temporizador

Matiz 0~ 100

Ganancia 0~100 temporizador

Matiz 0~100 Instalacion II / Avanzada '
— Cian 0~ 100 Configuracion
ment OSD

Invertir
sincronizacion 3D

Instalacion 1T/ Avanzada / Red '

% Estado de red H Conectar, Desconectar |

Activado,
Desactivado

, DHCP Desattnado
Ganancia 0~100
—| Direccion IP H 0~255, 0255, 0-255, 0255 |
Matiz 0~ 100
—| Mascara de Subred H 0~255, 0255, 0-255, 0~255 |
— Magenta Modo bajo Activado,

consumo Desactivado

Ganancia 0~ 100 -

3D
i DNS H 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
e e ] i

Ganancia 0~ 100

{ Puerta de Enlace H 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |

Instalacion IT / Estado

Rojo 0~100
L Blanco 0~ 100
Informacion de
Azul 0~100 video

Horas ldampara (Estindar, Aumentar) |

19—
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Menu Imagen

Presione el botén MENU para abrir el meni OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al Ment
Imagen. Presione el botdn del cursor A ¥ para subir y bajar por el menu Imagen. Presione <4 »

para cambiar los valores de la configuracion.

. || (= ||«

Imagen Ordenador Video / Audio

ol

Instalacion |

X

Instalacion I

Modo de pantalla
Color brillante
Brillo

Contraste
Mitidez

Gamma
Avanzada

Reiniciar

Presentacion
0

50

50

16

PC

s

+ )

Meni = Salir | Meni seleccionar 4 p | Desplazamiento 4w | g

Modo de pantalla Presione el boton del cursor P para ajustar el modo de pantalla.

Color brillante Presione el boton del cursor P para ajustar el valor de Color brillante.

Brillo Presione el boton del cursor <P para ajustar el brillo de la pantalla.

Contraste Presione el botdn del cursor € P para ajustar el contraste de la pantalla.

Nitidez Presione el botdon del cursor P para ajustar la nitidez de la pantalla.

Gamma Presione el boton del cursor € » para ajustar la correccion de gamma de la pantalla.

Avanzada Presione < (Entyar.) / ®> para entrar en el ment Avanzada. Consulte la Caracteristica
Avanzada en la pagina 21.

Reinciar Presione < (Entrar) / > para restablecer toda la configuracion a sus valores predeterminados.
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Caracteristica Avanzada

Presione el botén MENU para abrir el meni OSD. Presione <«» para ir al ment Imagen. Presione
V A parair al menu Avanzada y luego presione Entrar o ». Presione ¥ A para subir y bajar en el

menu Avanzada.
) | O ||« || A || A

Imagen Ordenador Video 7 Audio|| Instalacion| Instalacion |
Avanzada
Espacio de color Automatico
Temperatura color MNormal
Administrador de color -/

Ment =Salir | | Desplazamiento & w | ¥
ELEMENTO DESCRIPCION
Espacio de color Presione el boton del cursor <P para ajustar el espacio de color.
Temperatura color Presione el boton del cursor P para ajustar la temperatura del color.
Administrador de Presione < (Entrar) / » para entrar en el ment administrador de color. Consulte la pagina 22
color para mas informacion acerca del Administrador de color.
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Administrador de color

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el submenu Administrador de color.

. = ||« || e || A

Imagen Ordenador Video f Audio Instalacion | Instalacion 11

Avanzada \ Administrador de color

Verde +p
Azul +7p
Cian )
Magenta +p
Amarillo +7p
Blanco «/p

Meni=Salir | Ajustedeelemento «./p | Desplazamiento & ¥ | ‘¥

ELEMENTO DESCRIPCION

Roio Seleccionar para entrar en el Administrador de color rojo.
) Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Verde Seleccionar para entrar en el Administrador de color verde.
Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Azl Seleccionar para entrar en el Administrador de color azul.
Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Cian Seleccionar para entrar en el Administrador de color cian.
Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Macenta Seleccionar para entrar en el Administrador de color magenta.
& Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
. Seleccionar para entrar en el Administrador de color amarillo.
Amarillo . . . . .
Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Blanco Seleccionar para entrar en el Administrador de color blanco.
Presione los botones P para ajustar Rojo, Verde y Azul.
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Menu Ordenador
Presione el botén MENU para abrir el menti OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu

Ordenador. Presione el botén del cursor A ¥ para subir y bajar por el menu Ordenador. Presione
<P para cambiar los valores de la configuracion.

O || o= ||« || & || A

Imagen Ordenador Video f Audio Instalacion | Instalacion 11
Posicion hor 0
Posicion ver 0
Frecuencia 0
Pista 0
Imagen automatica +/p

Meni = Salir | Menii seleccionar 4 p | Desplazamiento & W | iy

ELEMENTO DESCRIPCION

C Presione el boton del cursor € » para ajustar la posicion de la pantalla a la izquierda o
Posicion hor
derecha.
Posicion ver Presione el botdn del cursor 4P para ajustar la posicion de la pantalla arriba o abajo.
Frecuencia Presione el boton del cursor P para ajustar el reloj de muestreo A/D.
Pista Presione el boton del cursor € » para ajustar el punto de muestreo A/D.
Imagen automatica Presione < (Entrar) / P para ajustar automaticamente fase, pista, tamafio y posicion.
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Menu Video/Audio

Presione el botén MENU para abrir el men OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu
Video/Audio. Presione el botén del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu
Video/Audio. Presione «» para cambiar los valores de la configuracion.

O || = ||« || & || &2

Imagen Ordenador Video f Audio || Instalacion | Instalacion Il
AGC de video Desactivado
Saturacion video a0
Tinte video a0
Modo pelicula Desactivado
Sobrescaneo video Desactivado
Closed Captioning Desactivado
Audio Py
Reiniciar +/p

Mend = Salir 